Hoofdstuk 7 : Varianten 2018.
7.1 De medium ronde
Mangrovia: De stone Area tegeltjes worden gebruikt. Trek random 8 uit de 16.

Indian Summer: Puntentelling: Een voltooid bord heeft een waarde van 72 punten. Spelers die in de laatste ronde hun bord voltooien scoren 72 punten + één punt per overgebleven nootje. Spelers die hun bord niet voltooien scoren 72 punten – één punt per leeg veld. Op deze manier wordt de tie-breaker in de score geïmplementeerd, er is geen verdere tie-breaker meer.

The Quest for El Dorado: De “Cave” variant wordt gespeeld.
Er wordt doorgespeeld tot iedereen op één na binnen is, punten zijn 4-3-2-1.

Er wordt elk tornooi door de federatie uit 4 opstellingen geloot, nl. de 2 medium en de 2 moeilijke. Elke tafel speelt dezelfde opstelling tijdens hetzelfde tornooi.

Rummikub: wordt 4x gespeeld, met telkens een andere startspeler.

De kolonisten van Catan: Punten moeten niet meer uitgespeeld worden tijdens het spel.
Er wordt geen onderscheid (meer) gemaakt tussen handels- en bouwfase.
Iedere tafel speelt hetzelfde door de federatie geloot bord.

Neuroshima Hex: Spelerskleuren (facties) worden geloot!!! Deathmatch module wordt gespeeld, punten zijn resterende levenspunten. Reïnforcement regel wordt gebruikt. Tie-breaker voor uitgeschakelden: volgorde van uitschakeling. Geen verdere tie-breaker.
Level 8 Master: Puntentelling: iedereen krijgt als punten de levels die voltooid zijn, enkel de winnaar krijgt dus 8 punten.

Berenpark: De expert varianten “achievements” (random geloot) en de “pit” variant worden gebruikt.

Notre Dame: de extra personenkaarten worden met de originele gemixt. Aan de start van elke era worden 3 van de 6 kaarten van de desbetreffende letter ad random geloot, deze worden getoond en daarna terug geschud, de overige 3 gaan uit het spel.
7.2 De lange ronde
First Class: iedere tafel speelt dezelfde door de federatie gelote modules (uitgezonderd C).

Rhodes + Colossus: opnieuw met alle extra varianten (Demeter, Hermes en Posseidon) op het bijgevoegd blad.

Cover me: de variant voor een langer spel wordt gebruikt.

Im Jahr des Drachen: wordt gespeeld met de Chinese Muur én de supergebeurtenis.

Torres: de Meisterversie wordt gespeeld.

Great Western Trail: Random opstelling met een mix van A- en B-kanten van de eigen gebouwen worden gebruikt. Enkel deze mix wordt door de federatie geloot en is voor elke tafel hetzelfde.
Die burgen von Burgund: Borden worden random verloot, met uitzondering van bord 8/9. Iedere speler kiest tegelijkertijd (onafhankelijk) de zijde en de startplaats van zijn bord.
7.3 De korte ronde
Splendor: Iedere tafel speelt dezelfde door de federatie gelote module.
Chickwood Forest: zonder Legendary cards.
Majesty: er wordt een mix van A- en B-kanten gebruikt. Deze mix wordt door de federatie geloot en is voor elke tafel hetzelfde.

Cartagena: er wordt doorgespeeld. Punten zijn 5-4-3-2-1 of 4-3-2-1.
Istanbul dice game: punten zijn behaalde robijnen, tie-breaker zie regels.

Burgund dobbelspel: Iedereen speelt met hetzelfde door de federatie geloot vorstendom.

Make ‘n’ break: Met de gevorderde regels.
Fold-it: Punten: 5-4-3-2-1 of 4-3-2-1.
7 Wonders: iedere speler draait zijn kaart random op A of B-kant. 
